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Tipo de sesión Sesión Ejecución Observaciones sobre la actuación del sujeto 
1 Estado de salud durante la sesión: Bueno, Malo. 2 Atención prestada: Buena, Mala, Discontinua. 

3 Manipula activamente la pantalla. 4 Emite sonidos orales como balbuceos, gritos, risas... 

5 Cuando observa la pantalla: Mantiene la mirada fija.              Realiza movimientos oculares. 

6 Lo que más le atrae son: Los sonidos, Las imágenes, otros :................................................................................. 
1 

 Sin manipulación propia. 
 Manipula con ayuda 

externa. 
 Sin ayuda, con autonomía. 

7 Reconoce imágenes de rostros u objetos. 8 Otros aspectos a destacar:........................................................................ 

1 Estado de salud durante la sesión: Bueno, Malo. 2 Atención prestada: Buena, Mala, Discontinua. 

3 Manipula activamente la pantalla. 4 Emite sonidos orales como balbuceos, gritos, risas... 

5 Cuando observa la pantalla: Mantiene la mirada fija.              Realiza movimientos oculares. 

6 Lo que más le atrae son: Los sonidos, Las imágenes, otros :................................................................................. 

2 
 Sin manipulación propia. 
 Manipula con ayuda 

externa. 
 Sin ayuda, con autonomía. 

7 Reconoce imágenes de rostros u objetos. 8 Otros aspectos a destacar:........................................................................ 

1 Estado de salud durante la sesión: Bueno, Malo. 2 Atención prestada: Buena, Mala, Discontinua. 

3 Manipula activamente la pantalla. 4 Emite sonidos orales como balbuceos, gritos, risas... 

5 Cuando observa la pantalla: Mantiene la mirada fija.              Realiza movimientos oculares. 

6 Lo que más le atrae son: Los sonidos, Las imágenes, otros :................................................................................. 
3 

 Sin manipulación propia. 
 Manipula con ayuda 

externa. 
 Sin ayuda, con autonomía. 

7 Reconoce imágenes de rostros u objetos. 8 Otros aspectos a destacar:........................................................................ 

1 Estado de salud durante la sesión: Bueno, Malo. 2 Atención prestada: Buena, Mala, Discontinua. 

3 Manipula activamente la pantalla. 4 Emite sonidos orales como balbuceos, gritos, risas... 

5 Cuando observa la pantalla: Mantiene la mirada fija.              Realiza movimientos oculares. 

6 Lo que más le atrae son: Los sonidos, Las imágenes, otros :................................................................................. 
4 

 Sin manipulación propia. 
 Manipula con ayuda 

externa. 
 Sin ayuda, con autonomía. 

7 Reconoce imágenes de rostros u objetos. 8 Otros aspectos a destacar:........................................................................ 

1 Estado de salud durante la sesión: Bueno, Malo. 2 Atención prestada: Buena, Mala, Discontinua. 

3 Manipula activamente la pantalla. 4 Emite sonidos orales como balbuceos, gritos, risas... 

5 Cuando observa la pantalla: Mantiene la mirada fija.              Realiza movimientos oculares. 

6 Lo que más le atrae son: Los sonidos, Las imágenes, otros :................................................................................. 

Proyección de 
diapositivas 
BLANCO/ 

NEGRO 

5 
 Sin manipulación propia. 
 Manipula con ayuda 

externa. 
 Sin ayuda, con autonomía. 

7 Reconoce imágenes de rostros u objetos. 8 Otros aspectos a destacar:........................................................................ 
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Tipo de sesión Sesión Ejecución Observaciones sobre la actuación del sujeto 
1 Estado de salud durante la sesión: Bueno, Malo. 2 Atención prestada: Buena, Mala, Discontinua. 

3 Manipula activamente la pantalla. 4 Emite sonidos orales como balbuceos, gritos, risas... 

5 Cuando observa la pantalla: Mantiene la mirada fija.              Realiza movimientos oculares. 

6 Lo que más le atrae son: Los sonidos, Las imágenes, otros :................................................................................. 
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 Sin manipulación propia. 
 Manipula con ayuda 

externa. 
 Sin ayuda, con autonomía. 

7 Reconoce imágenes de rostros u objetos. 8 Otros aspectos a destacar:........................................................................ 

1 Estado de salud durante la sesión: Bueno, Malo. 2 Atención prestada: Buena, Mala, Discontinua. 

3 Manipula activamente la pantalla. 4 Emite sonidos orales como balbuceos, gritos, risas... 

5 Cuando observa la pantalla: Mantiene la mirada fija.              Realiza movimientos oculares. 

6 Lo que más le atrae son: Los sonidos, Las imágenes, otros :................................................................................. 
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 Sin manipulación propia. 
 Manipula con ayuda 

externa. 
 Sin ayuda, con autonomía. 

7 Reconoce imágenes de rostros u objetos. 8 Otros aspectos a destacar:........................................................................ 

1 Estado de salud durante la sesión: Bueno, Malo. 2 Atención prestada: Buena, Mala, Discontinua. 

3 Manipula activamente la pantalla. 4 Emite sonidos orales como balbuceos, gritos, risas... 

5 Cuando observa la pantalla: Mantiene la mirada fija.              Realiza movimientos oculares. 

6 Lo que más le atrae son: Los sonidos, Las imágenes, otros :................................................................................. 
8 

 Sin manipulación propia. 
 Manipula con ayuda 

externa. 
 Sin ayuda, con autonomía. 

7 Reconoce imágenes de rostros u objetos. 8 Otros aspectos a destacar:........................................................................ 

1 Estado de salud durante la sesión: Bueno, Malo. 2 Atención prestada: Buena, Mala, Discontinua. 

3 Manipula activamente la pantalla. 4 Emite sonidos orales como balbuceos, gritos, risas... 

5 Cuando observa la pantalla: Mantiene la mirada fija.              Realiza movimientos oculares. 

6 Lo que más le atrae son: Los sonidos, Las imágenes, otros :................................................................................. 
9 

 Sin manipulación propia. 
 Manipula con ayuda 

externa. 
 Sin ayuda, con autonomía. 

7 Reconoce imágenes de rostros u objetos. 8 Otros aspectos a destacar:........................................................................ 

1 Estado de salud durante la sesión: Bueno, Malo. 2 Atención prestada: Buena, Mala, Discontinua. 

3 Manipula activamente la pantalla. 4 Emite sonidos orales como balbuceos, gritos, risas... 

5 Cuando observa la pantalla: Mantiene la mirada fija.              Realiza movimientos oculares. 

6 Lo que más le atrae son: Los sonidos, Las imágenes, otros :................................................................................. 

Proyección de 
diapositivas 
BLANCO/ 

NEGRO 

10 
 Sin manipulación propia. 
 Manipula con ayuda 

externa. 
 Sin ayuda, con autonomía. 

7 Reconoce imágenes de rostros u objetos. 8 Otros aspectos a destacar:........................................................................ 
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Tipo de sesión Sesión Ejecución Observaciones sobre la actuación del sujeto 
1 Estado de salud durante la sesión: Bueno, Malo. 2 Atención prestada: Buena, Mala, Discontinua. 

3 Manipula activamente la pantalla. 4 Emite sonidos orales como balbuceos, gritos, risas... 

5 Cuando observa la pantalla: Mantiene la mirada fija.              Realiza movimientos oculares. 

6 Lo que más le atrae son: Los sonidos, Las imágenes, otros :................................................................................. 
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 Sin manipulación propia. 
 Manipula con ayuda 

externa. 
 Sin ayuda, con autonomía. 

7 Reconoce imágenes de rostros u objetos. 8 Otros aspectos a destacar:........................................................................ 

1 Estado de salud durante la sesión: Bueno, Malo. 2 Atención prestada: Buena, Mala, Discontinua. 

3 Manipula activamente la pantalla. 4 Emite sonidos orales como balbuceos, gritos, risas... 
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 Sin manipulación propia. 
 Manipula con ayuda 

externa. 
 Sin ayuda, con autonomía. 

7 Reconoce imágenes de rostros u objetos. 8 Otros aspectos a destacar:........................................................................ 

1 Estado de salud durante la sesión: Bueno, Malo. 2 Atención prestada: Buena, Mala, Discontinua. 

3 Manipula activamente la pantalla. 4 Emite sonidos orales como balbuceos, gritos, risas... 

5 Cuando observa la pantalla: Mantiene la mirada fija.              Realiza movimientos oculares. 

6 Lo que más le atrae son: Los sonidos, Las imágenes, otros :................................................................................. 
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 Sin manipulación propia. 
 Manipula con ayuda 

externa. 
 Sin ayuda, con autonomía. 

7 Reconoce imágenes de rostros u objetos. 8 Otros aspectos a destacar:........................................................................ 

1 Estado de salud durante la sesión: Bueno, Malo. 2 Atención prestada: Buena, Mala, Discontinua. 

3 Manipula activamente la pantalla. 4 Emite sonidos orales como balbuceos, gritos, risas... 

5 Cuando observa la pantalla: Mantiene la mirada fija.              Realiza movimientos oculares. 

6 Lo que más le atrae son: Los sonidos, Las imágenes, otros :................................................................................. 
4 

 Sin manipulación propia. 
 Manipula con ayuda 

externa. 
 Sin ayuda, con autonomía. 

7 Reconoce imágenes de rostros u objetos. 8 Otros aspectos a destacar:........................................................................ 

1 Estado de salud durante la sesión: Bueno, Malo. 2 Atención prestada: Buena, Mala, Discontinua. 

3 Manipula activamente la pantalla. 4 Emite sonidos orales como balbuceos, gritos, risas... 

5 Cuando observa la pantalla: Mantiene la mirada fija.              Realiza movimientos oculares. 

6 Lo que más le atrae son: Los sonidos, Las imágenes, otros :................................................................................. 

Proyección de 
diapositivas 

COLOR 

5 
 Sin manipulación propia. 
 Manipula con ayuda 

externa. 
 Sin ayuda, con autonomía. 

7 Reconoce imágenes de rostros u objetos. 8 Otros aspectos a destacar:........................................................................ 
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Tipo de sesión Sesión Ejecución Observaciones sobre la actuación del sujeto 
1 Estado de salud durante la sesión: Bueno, Malo. 2 Atención prestada: Buena, Mala, Discontinua. 

3 Manipula activamente la pantalla. 4 Emite sonidos orales como balbuceos, gritos, risas... 

5 Cuando observa la pantalla: Mantiene la mirada fija.              Realiza movimientos oculares. 
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 Sin manipulación propia. 
 Manipula con ayuda 

externa. 
 Sin ayuda, con autonomía. 

7 Reconoce imágenes de rostros u objetos. 8 Otros aspectos a destacar:........................................................................ 

1 Estado de salud durante la sesión: Bueno, Malo. 2 Atención prestada: Buena, Mala, Discontinua. 

3 Manipula activamente la pantalla. 4 Emite sonidos orales como balbuceos, gritos, risas... 
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 Manipula con ayuda 

externa. 
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 Sin manipulación propia. 
 Manipula con ayuda 

externa. 
 Sin ayuda, con autonomía. 
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6 Lo que más le atrae son: Los sonidos, Las imágenes, otros :................................................................................. 

Proyección de 
diapositivas 

COLOR 
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 Sin manipulación propia. 
 Manipula con ayuda 

externa. 
 Sin ayuda, con autonomía. 

7 Reconoce imágenes de rostros u objetos. 8 Otros aspectos a destacar:........................................................................ 
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Tipo de sesión Sesión Ejecución Observaciones sobre la actuación del sujeto 
1 Estado de salud durante la sesión: Bueno, Malo. 2 Atención prestada: Buena, Mala, Discontinua. 

3 Manipula activamente la pantalla. 4 Emite sonidos orales como balbuceos, gritos, risas... 

5 Cuando observa la pantalla: Mantiene la mirada fija.              Realiza movimientos oculares. 

6 Lo que más le atrae son: Los sonidos, Las imágenes, otros :................................................................................. 
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 Sin manipulación propia. 
 Manipula con ayuda 

externa. 
 Sin ayuda, con autonomía. 

7 Reconoce imágenes de rostros u objetos. 8 Otros aspectos a destacar:........................................................................ 

1 Estado de salud durante la sesión: Bueno, Malo. 2 Atención prestada: Buena, Mala, Discontinua. 

3 Manipula activamente la pantalla. 4 Emite sonidos orales como balbuceos, gritos, risas... 

5 Cuando observa la pantalla: Mantiene la mirada fija.              Realiza movimientos oculares. 

6 Lo que más le atrae son: Los sonidos, Las imágenes, otros :................................................................................. 
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 Sin manipulación propia. 
 Manipula con ayuda 
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 Sin ayuda, con autonomía. 

7 Reconoce imágenes de rostros u objetos. 8 Otros aspectos a destacar:........................................................................ 
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 Sin manipulación propia. 
 Manipula con ayuda 

externa. 
 Sin ayuda, con autonomía. 

7 Reconoce imágenes de rostros u objetos. 8 Otros aspectos a destacar:........................................................................ 

1 Estado de salud durante la sesión: Bueno, Malo. 2 Atención prestada: Buena, Mala, Discontinua. 

3 Manipula activamente la pantalla. 4 Emite sonidos orales como balbuceos, gritos, risas... 

5 Cuando observa la pantalla: Mantiene la mirada fija.              Realiza movimientos oculares. 
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 Sin manipulación propia. 
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 Sin ayuda, con autonomía. 

7 Reconoce imágenes de rostros u objetos. 8 Otros aspectos a destacar:........................................................................ 

1 Estado de salud durante la sesión: Bueno, Malo. 2 Atención prestada: Buena, Mala, Discontinua. 

3 Manipula activamente la pantalla. 4 Emite sonidos orales como balbuceos, gritos, risas... 

5 Cuando observa la pantalla: Mantiene la mirada fija.              Realiza movimientos oculares. 

6 Lo que más le atrae son: Los sonidos, Las imágenes, otros :................................................................................. 

Proyección de 
diapositivas 
BLANCO/ 
NEGRO/ 
COLOR 

5 
 Sin manipulación propia. 
 Manipula con ayuda 

externa. 
 Sin ayuda, con autonomía. 

7 Reconoce imágenes de rostros u objetos. 8 Otros aspectos a destacar:........................................................................ 
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Tipo de sesión Sesión Ejecución Observaciones sobre la actuación del sujeto 
1 Estado de salud durante la sesión: Bueno, Malo. 2 Atención prestada: Buena, Mala, Discontinua. 

3 Manipula activamente la pantalla. 4 Emite sonidos orales como balbuceos, gritos, risas... 

5 Cuando observa la pantalla: Mantiene la mirada fija.              Realiza movimientos oculares. 
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 Sin manipulación propia. 
 Manipula con ayuda 
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 Sin ayuda, con autonomía. 

7 Reconoce imágenes de rostros u objetos. 8 Otros aspectos a destacar:........................................................................ 

1 Estado de salud durante la sesión: Bueno, Malo. 2 Atención prestada: Buena, Mala, Discontinua. 

3 Manipula activamente la pantalla. 4 Emite sonidos orales como balbuceos, gritos, risas... 

5 Cuando observa la pantalla: Mantiene la mirada fija.              Realiza movimientos oculares. 

6 Lo que más le atrae son: Los sonidos, Las imágenes, otros :................................................................................. 
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 Sin manipulación propia. 
 Manipula con ayuda 
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 Sin ayuda, con autonomía. 

7 Reconoce imágenes de rostros u objetos. 8 Otros aspectos a destacar:........................................................................ 

1 Estado de salud durante la sesión: Bueno, Malo. 2 Atención prestada: Buena, Mala, Discontinua. 

3 Manipula activamente la pantalla. 4 Emite sonidos orales como balbuceos, gritos, risas... 

5 Cuando observa la pantalla: Mantiene la mirada fija.              Realiza movimientos oculares. 

6 Lo que más le atrae son: Los sonidos, Las imágenes, otros :................................................................................. 
3 

 Sin manipulación propia. 
 Manipula con ayuda 

externa. 
 Sin ayuda, con autonomía. 

7 Reconoce imágenes de rostros u objetos. 8 Otros aspectos a destacar:........................................................................ 

1 Estado de salud durante la sesión: Bueno, Malo. 2 Atención prestada: Buena, Mala, Discontinua. 

3 Manipula activamente la pantalla. 4 Emite sonidos orales como balbuceos, gritos, risas... 

5 Cuando observa la pantalla: Mantiene la mirada fija.              Realiza movimientos oculares. 

6 Lo que más le atrae son: Los sonidos, Las imágenes, otros :................................................................................. 
4 

 Sin manipulación propia. 
 Manipula con ayuda 

externa. 
 Sin ayuda, con autonomía. 

7 Reconoce imágenes de rostros u objetos. 8 Otros aspectos a destacar:........................................................................ 

1 Estado de salud durante la sesión: Bueno, Malo. 2 Atención prestada: Buena, Mala, Discontinua. 

3 Manipula activamente la pantalla. 4 Emite sonidos orales como balbuceos, gritos, risas... 

5 Cuando observa la pantalla: Mantiene la mirada fija.              Realiza movimientos oculares. 

6 Lo que más le atrae son: Los sonidos, Las imágenes, otros :................................................................................. 

Proyección de 
diapositivas 

COLOR/ 
ROSTROS/ 
OBJETOS. 

5 
 Sin manipulación propia. 
 Manipula con ayuda 

externa. 
 Sin ayuda, con autonomía. 

7 Reconoce imágenes de rostros u objetos. 8 Otros aspectos a destacar:........................................................................ 
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Tipo de sesión Sesión Ejecución Observaciones sobre la actuación del sujeto 
1 Estado de salud durante la sesión: Bueno, Malo. 2 Atención prestada: Buena, Mala, Discontinua. 

3 Manipula activamente la pantalla. 4 Emite sonidos orales como balbuceos, gritos, risas... 

5 Cuando observa la pantalla: Mantiene la mirada fija.              Realiza movimientos oculares. 

6 Lo que más le atrae son: Los sonidos, Las imágenes, otros :................................................................................. 
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 Sin manipulación propia. 
 Manipula con ayuda 

externa. 
 Sin ayuda, con autonomía. 

7 Reconoce imágenes de rostros u objetos. 8 Otros aspectos a destacar:........................................................................ 

1 Estado de salud durante la sesión: Bueno, Malo. 2 Atención prestada: Buena, Mala, Discontinua. 

3 Manipula activamente la pantalla. 4 Emite sonidos orales como balbuceos, gritos, risas... 

5 Cuando observa la pantalla: Mantiene la mirada fija.              Realiza movimientos oculares. 

6 Lo que más le atrae son: Los sonidos, Las imágenes, otros :................................................................................. 

7 
 Sin manipulación propia. 
 Manipula con ayuda 

externa. 
 Sin ayuda, con autonomía. 

7 Reconoce imágenes de rostros u objetos. 8 Otros aspectos a destacar:........................................................................ 

1 Estado de salud durante la sesión: Bueno, Malo. 2 Atención prestada: Buena, Mala, Discontinua. 

3 Manipula activamente la pantalla. 4 Emite sonidos orales como balbuceos, gritos, risas... 

5 Cuando observa la pantalla: Mantiene la mirada fija.              Realiza movimientos oculares. 

6 Lo que más le atrae son: Los sonidos, Las imágenes, otros :................................................................................. 
8 

 Sin manipulación propia. 
 Manipula con ayuda 

externa. 
 Sin ayuda, con autonomía. 

7 Reconoce imágenes de rostros u objetos. 8 Otros aspectos a destacar:........................................................................ 

1 Estado de salud durante la sesión: Bueno, Malo. 2 Atención prestada: Buena, Mala, Discontinua. 

3 Manipula activamente la pantalla. 4 Emite sonidos orales como balbuceos, gritos, risas... 

5 Cuando observa la pantalla: Mantiene la mirada fija.              Realiza movimientos oculares. 

6 Lo que más le atrae son: Los sonidos, Las imágenes, otros :................................................................................. 
9 

 Sin manipulación propia. 
 Manipula con ayuda 

externa. 
 Sin ayuda, con autonomía. 

7 Reconoce imágenes de rostros u objetos. 8 Otros aspectos a destacar:........................................................................ 

1 Estado de salud durante la sesión: Bueno, Malo. 2 Atención prestada: Buena, Mala, Discontinua. 

3 Manipula activamente la pantalla. 4 Emite sonidos orales como balbuceos, gritos, risas... 

5 Cuando observa la pantalla: Mantiene la mirada fija.              Realiza movimientos oculares. 

6 Lo que más le atrae son: Los sonidos, Las imágenes, otros :................................................................................. 

Proyección de 
diapositivas 

COLOR/ 
ROSTROS/ 
OBJETOS. 

10 
 Sin manipulación propia. 
 Manipula con ayuda 

externa. 
 Sin ayuda, con autonomía. 

7 Reconoce imágenes de rostros u objetos. 8 Otros aspectos a destacar:........................................................................ 
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Tipo de sesión Sesión Ejecución Observaciones sobre la actuación del sujeto 
1 Estado de salud durante la sesión: Bueno, Malo. 2 Atención prestada: Buena, Mala, Discontinua. 

3 Manipula activamente la pantalla. 4 Emite sonidos orales como balbuceos, gritos, risas... 

5 Cuando observa la pantalla: Mantiene la mirada fija.              Realiza movimientos oculares. 

6 Lo que más le atrae son: Los sonidos, Las imágenes, otros :................................................................................. 
11 

 Sin manipulación propia. 
 Manipula con ayuda 

externa. 
 Sin ayuda, con autonomía. 

7 Reconoce imágenes de rostros u objetos. 8 Otros aspectos a destacar:........................................................................ 

1 Estado de salud durante la sesión: Bueno, Malo. 2 Atención prestada: Buena, Mala, Discontinua. 

3 Manipula activamente la pantalla. 4 Emite sonidos orales como balbuceos, gritos, risas... 

5 Cuando observa la pantalla: Mantiene la mirada fija.              Realiza movimientos oculares. 

6 Lo que más le atrae son: Los sonidos, Las imágenes, otros :................................................................................. 

12 
 Sin manipulación propia. 
 Manipula con ayuda 

externa. 
 Sin ayuda, con autonomía. 

7 Reconoce imágenes de rostros u objetos. 8 Otros aspectos a destacar:........................................................................ 

1 Estado de salud durante la sesión: Bueno, Malo. 2 Atención prestada: Buena, Mala, Discontinua. 

3 Manipula activamente la pantalla. 4 Emite sonidos orales como balbuceos, gritos, risas... 

5 Cuando observa la pantalla: Mantiene la mirada fija.              Realiza movimientos oculares. 

6 Lo que más le atrae son: Los sonidos, Las imágenes, otros :................................................................................. 
13 

 Sin manipulación propia. 
 Manipula con ayuda 

externa. 
 Sin ayuda, con autonomía. 

7 Reconoce imágenes de rostros u objetos. 8 Otros aspectos a destacar:........................................................................ 

1 Estado de salud durante la sesión: Bueno, Malo. 2 Atención prestada: Buena, Mala, Discontinua. 

3 Manipula activamente la pantalla. 4 Emite sonidos orales como balbuceos, gritos, risas... 

5 Cuando observa la pantalla: Mantiene la mirada fija.              Realiza movimientos oculares. 

6 Lo que más le atrae son: Los sonidos, Las imágenes, otros :................................................................................. 
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 Sin manipulación propia. 
 Manipula con ayuda 

externa. 
 Sin ayuda, con autonomía. 

7 Reconoce imágenes de rostros u objetos. 8 Otros aspectos a destacar:........................................................................ 

1 Estado de salud durante la sesión: Bueno, Malo. 2 Atención prestada: Buena, Mala, Discontinua. 

3 Manipula activamente la pantalla. 4 Emite sonidos orales como balbuceos, gritos, risas... 

5 Cuando observa la pantalla: Mantiene la mirada fija.              Realiza movimientos oculares. 

6 Lo que más le atrae son: Los sonidos, Las imágenes, otros :................................................................................. 

Proyección de 
diapositivas 

COLOR/ 
ROSTROS/ 
OBJETOS. 
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 Sin manipulación propia. 
 Manipula con ayuda 

externa. 
 Sin ayuda, con autonomía. 

7 Reconoce imágenes de rostros u objetos. 8 Otros aspectos a destacar:........................................................................ 
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Protocolo de seguimiento y observación del alumno 
durante la utilización de  

la Herramienta Multimedia para la Estimulación Sensoriomotriz 
 
 
 
 
Centro Educativo:__________________________________________________  Ciclo:_____________________________ 
 
Nombre del Alumno:__________________________________________________________  Edad:___________________ 
 
 
Profesional Implicado:_______________________________   Función que desempeña:____________________________ 
 
 
Herramienta BLANCO / NEGRO:           Fecha de inicio:_________________ Fecha de término:____________________  
 
Herramienta COLOR                    :           Fecha de inicio:_________________ Fecha de término:____________________  
 
Herramienta BLANCO / NEGRO / COLOR:    Fecha de inicio:_________________ Fecha de término:_______________  
 
Herramienta COLOR/ROSTROS/OBJETOS:  Fecha de inicio:_________________ Fecha de término:_______________  
 
 
 


